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1 Lehrplanbezug

,Der Unterricht in der Grundschule soll die Schiler und Schilerinnen anleiten die
,heuen Medien® sinnvoll zu nutzen. Daher ist es wichtig, dass die Informations- und
Kommunikationstechnologien ebenso Gegenstand des Unterrichts sind, wie die tradi-
tionellen Medien.
Dadurch dass die neuen Medien selbst zum Gegenstand der Arbeit im Unterricht
werden, erfahren die Schilerinnen und Schiler Mdglichkeiten und Beschrankungen
einer durch Medien gepragten Lebenswirklichkeit. Die Medienkompetenz der einzel-
nen Kinder wird durch die systematische Arbeit mit Medien entwickelt.
Die Richtlinien und Lehrpléne fir die Grundschule sehen vor, dass die Kinder folgen-

de Fahigkeiten/ Kenntnisse und Fertigkeiten erwerben.” (RL Grundschule):

- den PC als Hilfsmittel zu nutzen
z.B. Texte am Computer schreiben, uUberarbeiten und gestalten. (vgl. LP
Deutsch)

- Diagramme erstellen und lesen (vgl. LP Mathematik)

- Computer als Arbeitsmittel fir einfache Layouts kennen lernen. (vgl. LP Kunst)

- Informationsbeschaffung (vgl. LP SU)

- Kritischer Umgang mit neuen Medien (vgl. LP SU)

Das Medienkonzept der Rheinschule befasst sich demnach mit den ,neuen Medien®.
Neben den neuen Medien bieten sich aber auch andere Medien zur Nutzung in der

Schule an:

e Bild/ Foto

o Tafel

e Smartboards

e OHP

e Film/ Videos

e PC/Internet

e Zeitung / Zeitschrift

e Abbildungen / Schautafeln
e Modelle

e Arbeitsblatter

e Schulbtcher
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Durch den Unterricht soll den Kindern Medienkompetenz vermittelt werden. Dies be-
deutet nicht nur, dass die Kinder sich mit den neuen Medien auskennen, sondern

bezieht sich auf

1. die sachgerechte Auswahl von Medien
2. das eigene Gestalten von Medienbeitrdgen (und die Verbreitung der gestalte-
ten Produkte)

3. das Verstehen und Bewerten von Mediengestaltungen

4. Erkennen der Wirkung von verschiedenen Medien

5. Verstandnis der Medienproduktion und -verbreitung
Um Schilerinnen und Schiler zu medienkompetenten Personen zu erziehen, sollten
immer wieder verschiedene Medien in den Unterricht integriert werden. Dies sollte
auf verschiedenen Ebenen geschehen, um die funf Bereiche der Medienkompetenz
bei den Kindern auszubilden. Wichtig ist dabei, nicht nur neue (und fur die Kinder
interessantere) Medien zu nutzen, sondern den Kindern deutlich zu machen, dass
jedes Medium fur einen bestimmten Zweck das geeignetste Medium ist. Die Schule-
rinnen und Schaler kdnnen dies durch Vergleich und kritische Nutzung selbst (und
evtl. mit Unterstitzung der Lehrkraft) herausfinden. Wichtig in Bezug auf Medienbil-
dung ist auch die Unterstitzung von den Eltern sowie der Austausch mit ihnen. Nur

so kann Medienerziehung umfassend angelegt werden.
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2 Praktische Umsetzung an der Rheinschule

2.1 Computerkartei

Um die oben genannten Fertigkeiten und Féahigkeiten zu erwerben, haben wir eine

Computerkartei entwickelt, mit der die Kinder die notwendigen Inhalte erwerben kon-

nen. Die geschieht entweder wahrend des normalen Unterrichts (u. a. Integration im

Arbeitsplan) oder, wenn die Stundentafel es zulasst, in speziellen Computerstunden.

Hier werden die Klassen 1 (Einfuhrung) und 4 bevorzugt beriicksichtigt.

Es gibt sechs verschiedene Kompetenzstufen,

schulzeit an der Rheinschule erwerben kdnnen:

Computerpass
von
Fto
|Schulstermpel

2 Maria Hunger/ Catharina Schwarz

W O=hc-+WNn

kann... ‘

... kann wichtige Computerbegriffe verwenden,

.. gine Seite in PowerPoint gestalten,
.. in PowerPoint mit Autoformen arbeiten.

... ginen Text Uberarbeiten.

.. in Ward ein Bild einfigen.
.. Bilder suchen im Internet.
.. Tabellen in Ward erstellen,
. EDMOMD nutzen,

Datum Unterschrift der Lehrerin

B 0= -

kann...
FowerPoint im Unterricht nutzen,

.Informationen auz Programmen beschaffen,
-. Pragramme nebenginander benutzen.

... Eine Kindersuchmaschine nutzen.

.. ginfache Diagramme und Takellen in

Excel erstellen.

. in Medintor eine Seite gestalten.
. ZU ELMOMND eine Prasentation erstellen.

Datum nterschrift der Lehrerin

Wi l

B taria Hingers Catharing Sehi

die die Kinder im Laufe der Grund-

== @ =k = =

kann... @9

... den Camputer einschalten,

... den Computer ausschalten,

w in Paint ein Bild gestalten,
win Word Wirter schreiben,

o in der Lernwerkstatt arbeiten,

Datum Unterschrift der Lehrerin

R @ =k = =+ U)

.ogezielt Frogramme 8ffnen,

. inWord eine ClipArt einfilgen,

. inWord Schrift gestalten,

.. inWard schreiben,

... im Internet das Programm Antnlin 6ffnen,
w sich richtig im MNetzwerk anmelden,

kann...

(3

Datum Urterschrift der Lehrerin

P iharia Hunger/ Catharing Sehwal

1 O -h -+

w Gefahren und Verhaltensregeln im

.. gine Pridsentation in PowerPaint gestalten.
.. &in Quiz erstellen,

.. biagramme in Excel erstellen,

.. Software bewerten,

kann...

Internet benennen,

.. Mediatar nutzen,
Datum Unterschrift der Lehrerin

@

S hat.. 3

‘l' folgendes Projekt erstellt: g

e

=
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3
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)
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Batum Unterschrift der Lehrerin g
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Jedes Kind der Rheinschule erhalt einen Computerpass. Jedes Mal, wenn ein Kind
eine Kompetenzstufe erreicht hat, bekommt es eine Unterschrift durch die Lehrper-

son. Auf den Zeugnissen wird das Erreichen einer Kompetenzstufe vermerkt.

Um die jeweiligen Stufen zu erreichen, missen die Schuiler und Schulerinnen unter-
schiedliche Aufgaben erledigen. Dazu haben wir mehr als 50 verschiedene Karteikar-

ten entwickelt.

Durchgangiges Kriterium bei der Erstellung der einzelnen Karten war es, dass die

Kinder moglichst selbststandig die Aufgaben bewaltigen konnen.

AulRRerdem war es uns wichtig, dass die Kinder jeweils an einer fur sie interessanten
Aufgabe arbeiten und dabei die einzelnen Programme (Paint, Word, Excel, Power-

Point, EDMOND etc.) kennen lernen und als Arbeitsmittel nutzen.

So lernen die Kinder beispielsweise, wie sie einen Stundenplan in Word erstellen, in
PowerPoint eine Prasentation gestalten, Bilder oder Filmausschnitte aus EDMOND
fur eine Prasentation nutzen oder wie sie Weihnachtswiinsche in Excel auflisten

kdnnen.

Zu Beginn der Arbeit mit der Computerkartei steht der Erwerb von Grundlagen im
Vordergrund, wie das Einschalten und Herunterfahren des Computers, die Nutzung
des Lernprogramms ,Lernwerkstatt® sowie das Kennenlernen von grundlegenden
Funktionen der Programme Paint und Word. Diese Karteikarten sind so angelegt,
dass auch die Erstklassler und Erstklasslerinnen schon weitgehend selbststandig mit

ihnen arbeiten kénnen.
Beispiele: gelb = Kompetenzstufe 1

Die gelben Karteikarten richten sich an alle Computeranfanger und Computeranfan-
gerinnen. & 1. Schuljahr).
Hier ist es anfangs erforderlich, dass die Lehrerin oder der Lehrer fir die Kinder die

Programme 06ffnet und abschliel3end die Ergebnisse gegebenenfalls speichert.

=
.LD’I Gespensterbild J P Formen in Paint [

| S

® Huger Schwara
[e9)




Beispiele: orange = Kompetenzstufe 2

Die orangefarbenen Karteikarten richten sich an Kinder mit ersten Computererfah-
rungen (~ 2. Schuljahr).
Die zweite Stufe bezieht das Speichern von Dateien mit ein. Dies wird allgemein sehr
unterschiedlich gehandhabt und héngt von den Gegebenheiten vor Ort ab. Es emp-
fiehlt sich den Kindern an einer Stelle im Computer (auf dem Server) einen Ordner
einzurichten und den Speicherpfad vorzugeben (z.B. Datei--> Speichern unter -->
Arbeitsplatz --> Klasse 2b --> Lara).
Bei der Karteikarte ,Kiunstler und ihre Bilder” empfiehlt es sich, einige Kunstpostkar-
ten fur die Kinder im Angebot zu haben (gut eignen sich z.B. Kandinski, Miro, Klee,

Mondrian, Lichtenstein, Warhol...)

Welches Programm nehme ich? O Namensalat |:|

Offoe Word! [ romen citcs wars
Verbinde richtig mit einem Folienstift! e Li

Ich machte ein
Eild malen,

Ich machte
schreiben.

L Schreibe deinen Namen ganz oft aufl

T

3. Andare! {mal 9r~08‘ mal klein, mal rot..)

Ich mochte Pughi \ 4
L i

spielen,

= T Y B / f. I{fﬁ\%m NN E-SEERE O

Fall= du die Symbole nicht findest:

s e e e e
s i O~ S EWTT
: iy T
i

Ich mchte mir
ein Namensschild — - Y Pant
schreiban.

Ich méchte einen
Fisch malen.

T

@ 2. Markiere mit der Mous!

& Hunger/ Sehwars

S0V —-QA 33O

Beispiele: rot = Kompetenzstufe 3

Die roten Karteikarten setzen grundlegende Kenntnisse voraus (~ 3. Schuljahr).
Hierbei muss erstmalig auf Informationen von der Begleit-CD-Rom zugegriffen wer-
den. Das Offnen der Dateien von der CD-Rom muss den Kindern zunachst erklart
werden (Grundlagenkarte). Sollten die Dateien der CD-Rom bereits auf einem Server

oder Computer gespeichert sein, muss man den Kindern den entsprechenden Pfad

R Symbole in Paint [ ] P Tiere mit Autoformen |
u
n Offne Paint o Offne PowerPaint!
Schreibe auf, was die Symbaole bedeuten! w * [ rrosch Powerron:
d ] Zeichne ein Tierl
e e o
u 2a r ®
m 78
oA P
d Sle
o|& Speichere!
e 29 °
Al e Bomit der Kreis auch wirklich cin Kreis u
] i
n it | |wird. dricke die 21 [vaste i
Gehe mit dem Mouszeiger 4 n e
P ouf das Symboll 3- O Dic Alttaste hilft dir dabei. Al i 3‘
C O Es erscheint cin Infofeld, @ .‘. die Objekte genou zu platzieren, B
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Bilder zum Film |

BSffne den Ordner EDMOND! n

{Klicke zweimal auf den Ordner)

Wahle den Film ,der Igel” @:w“ @F‘Wl-
@J oot @ o Fesrons

Richtige Reihenfolge u

Offne Word! [ rosn oty

Lade die Datei . Textsalat"

W
@ (steisatinen)
r
d

Speichere!

Q den entsprechenden Text fdhrst. Q alle Fehler

Fickgangiq machen,

ocZOoO=om

Bringe die Abschnitte Ausschneiden Klicke zweimal mit der Maus darauf!
in die richtige Reihenfolge. ..., L8, @1—Einfigen
Bringe dic Bilder in dic richtige Reihen folge!
ichaiaia: u
Du markierst einen Text, paiad o g
indem du mit gedriickter linker i diser Tame | B Folgende Symbole helfen dir! #
Maustaste iiber 3 e —— E
H 5
B

Beispiele: blau = Kompetenzstufe 4

Die blauen Karteikarten setzen bereits einige Kenntnisse voraus (~ 4. Schuljahr).
Da hier vermehrt Internetaufgaben vorkommen, sollte sichergestellt sein, dass die
Internet- und Sicherheitseinstellungen an den Gebrauch von Kindern angepasst sind.

Briefkopf Tauschkarten Bezeichnungen |
Offne Word! Offne Powerpoint. Verbinde richtig mit einem Folienstift!
Gestalte cine Teauschkorte. i
i i fpapi [irbeitebereichl- o —— =
Gestalte dein eigenes Briefpapier. /Zan.u P R R S R i e
Folgende Befehle helfen dir: 3

tatusleiste

Programmleiste]

Folgende Tasten kinnen dir helfen:

ml Folls du diese Symbole nicht ouf dem Bildschirm sichst
L{! NINEIOH fiogeqt oy sic unter: Ansicht, Symbolleisten, Zeichnen

I
Wenn du etwas genou platzieren méchtest, g
helfen dir folgende Tasten: O

+3=0TINEOD

g/ shaarr

O | Auerdem hilft dir die Alttaste. um die Objekte genau zu platzieren.

S0 —-0.3c30)

@l Schwars

o

(Ansicht > Symbolleisten> Grafik)

0 ,
r o e e
d

Beispiele: grin = Kompetenzstufe 5

Die grinen Karteikarten sind fir die fortgeschrittenen Computernutzer angelegt (~ 5.
Schuljahr). Die Karteikarten erfordern bereits ein sehr selbststandiges Arbeiten.

Prdsentation zum Film |

Sicherheit im Internet [}

Offne den Internet Explorer! é
Bib wwyr blinde-kub.de einl —_—

Offne den Ordner EDMOND!
Wahle cinen Film aus!

Wahle deine Lieblingsstellen!
Brick |‘ e
Offne PowerPoint!

T (Sreenshat)
Erstelle neue Folien! JN—-W/

Sammle hier Informationen zum Thema
Sicherheit im Internct!

Welche Gefahren gibt es?

Worauf muss man besonders achten?

43~0T70207 Q3E 4A33A<3H

Z0=0Om

Fiige pro Falie ain Bild einl T Bebngemeotsion | Eoreee_2
& Bbdchmprasertation vorfuven£5 A — PR
Schneide die Bilder zul Bdgrrmer et ation et i Cffne Powerpaint! Hcrosaft PorverPor
Schreib iedem Bild| [ 5 Heus prblendezsnsn testen 2
S S e H Gestalte sin Plakat in PowerPoint

Fihre deine Prasentation cinem anderen Kind vor| = zu diesem Themal

Weihnachtswiinsche = Rate-Prisentation seite 1 [l

Offne PowerPoint! rae o darm Wperena te

Frage die Kinder in deiner Klasse, was sie sich wiinschenl St pn }l&

Fiige eine ClipArt deiner Wahl einl _‘h-{l;-

Filge ein Quadrat gin f OCWAL |

Kopiere es und filge noch mehrere —— 70 — @ :
Quadrate ein!
Verstecke mit den Quadraten
deine ClipArt!

Damit das Quadrat auchwirklich

ein Quadrat wird, driicke dieE_JTas?B.
O ai|  Die Alitaste hitft dir dabel, -

die Objekte genau au platzieren.
Seite 7 von 18
© Rheinschule

Halte die Ergebnisse in einer Tabelle (in Excel) festl

Bakloize  Puppe Eisenbahn
12 5, 1

Markiere die Tabelle!

Wihle ein passendes Diagramml

(Achte darauf, doss dein Diogromm 2u den Werten passi

— OO XM

+3=-0TV3IMNEO0 D

Spewchee‘e! !




Zum Abschluss durfen die Kinder ein eigenes Projekt, wie z.B. eine eigene ,kleine®

Prasentation, erstellen.

Abschlussprojekt E

Uberlege dir cin Abschlussprojekt! QU °

Berate dich mit deiner Lehrerin oder deinem Lehrer!

Erstelle dein Projekt!

@@W«e}-’"‘ ?v‘@g@mﬁﬁ‘m
98 Beffmg fi die Ham@age

AN 0TIV

@ Hunger [ Schwarz

Wir haben in den letzten Jahren die Erfahrung gemacht, dass die Kinder sehr selbst-
standig mit der Medienkartei arbeiten. Die meisten Kinder erreichen im Laufe der

Grundschulzeit mindestens die Kompetenzstufe 4.

Durchgangig zeigt sich, dass die Kinder den PC immer eigenstandiger als Arbeitsmit-
tel in der Schule und zu Hause nutzen. Da die Kinder die Grundfunktionen der Pro-
gramme mit Hilfe dieser Kartei lernen, entwickeln sie auch weitere eigene Ideen, wie

sie die einzelnen Programme nutzen kénnen.
2.2 Sicherheit im Netz

Sowohl der Computer als auch das Internet sind inzwischen ein fester Bestandteil
der Lebenswelt der Kinder. Sie surfen, mailen, chatten und laden Dateien aus dem
Internet herunter (vgl.: Siedig, Bettina, Stapeler, Kai: Secure-it in NRW. Internet-Fibel fiir die
Grundschule). Die KIM-Studie des Jahres 2014 belegt, dass insgesamt 63 Prozent der
Sechs- bis 13-Jahrigen das Internet zumindest selten nutzen. In den letzten Jahren
ist die Haufigkeit der Nutzung angestiegen: Zahlen Kinder zu den Nutzern des Inter-
nets, dann surfen 40 Prozent jeden oder fast jeden Tag im Netz (2012: 36 %, 2010:
26 %), 44 Prozent sind ein- oder mehrmals pro Woche online und 16 Prozent zé&hlen
zu eher sporadischen Nutzern (weniger als einmal pro Woche). (vgl.: KIM-Studie 2014).
Diese Entwicklung hat natlrlich auch Konsequenzen fir den Schulunterricht. Die
Nutzung des Computers und des Internets wird in den Richtlinien und Lehrplanen

ausdrucklich gefordert. So fordert beispielsweise der Lehrplan fur das Fach Deutsch,
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dass die Kinder sich Informationen mit Hilfe von Suchmaschinen verschaffen (vgl.: LP
D. S. 33) und der Lehrplan fur den Sachunterricht, dass die Kinder in Medien wie zum
Beispiel Internet recherchieren. (vgl.: LP SU, S.50) Aul3erdem fordert der Lehrplan Sa-
chunterricht, dass die Kinder Angebote der Unterhaltungs- und Informationsmedien
kritisch untersuchen und Regeln zum sinnvollen Umgang mit ihnen aufstellen (vgl.:
ebenda, S. 50). Die Richtlinien geben vor, dass der Unterricht in der Grundschule den
Kindern eine Orientierung Uber wichtige Informationsmoglichkeiten geben und sie
dazu anleiten soll, vorhandene Informations- und Kommunikationsmedien sinnvoll zu
nutzen (vgl.: Richtlinien, S. 15). In der Schule kénnen die Kinder relativ geschuitzt surfen,
da an der Schule ein Kinderschutzfilter eingesetzt wird, der verhindern soll, dass die
Kinder auf unerwiinschte Seiten gelangen. Zu Hause surfen die Kinder in der Regel
aber ungeschutzt und teilweise alleine. Sie nutzen Chatrooms, schreiben Emails und
suchen sich selbststandig Informationen im Internet. Damit sie mit dem Medium In-
ternet verantwortungsbewusst umgehen, ist es notig, dass sie die Gefahren kennen
lernen und klare Regeln befolgen. Diese missen besprochen und deren Einhaltung

eingeubt werden.

Um im Unterricht auf die gestiegene Nutzung des Internets zu reagieren, haben wir

eine Werkstatt zum Thema ,Fit im Netz" entwickelt.
2.3 Fitim Netz
Hinweise zur Werkstatt fur das 3. und 4. Schuljahr

Ziel: Die Kinder setzen sich durch die Arbeit in der Werkstatt ,Fit im

Netz“ mit Gefahren des Internets auseinander und entwickeln Regeln

bzw. Tipps zum verantwortungsvollen Surfen.

Gliederung der Werkstatt: Die Werkstatt ist in vier Bereiche (Passwort, Chatro-
om, Soziale Netzwerke und Suchmaschinen) unterteilt. Zu jedem Bereich gibt es

vier Aufgaben. Die Ergebnisse halten die Kinder in einem Ergebnisheft fest.

Differenzierung: Die Werkstatt ist 4-fach differenziert und somit im 3. und 4.
Schuljahr einsetzbar. Dabei gibt die Farbe den Schwierigkeitsgrad an: orange =

leicht, rot = mittel, blau = schwer und grin = weiterfihrend
Ergebnisse: Die Kinder halten ihre Ergebnisse im zugehdrigen Heft fest.

Auszug:
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2
,@ Suehvodscing - waw il @M

*J) Gib das richtige Wort eint
e -
o s

o)
(%) Wie viee Trefter werden dir angezeiat?

Fur welches Aller werden die Treffer empfohlen?

S ) Us i e Tt uner den Treffomn dur
1 Was solite ein gutes Passwort enthaiten? Welcher Treffer passt am besten? Begriinde!

(=) weitere Informationen. D
) )" Was i i noch aber i Tettr veraton?

®C Schwaz

2.3.1 Bereich Passwort

Ein sicheres Passwort ist wichtig um personliche Daten im Internet vor der unerlaub-
ten Nutzung Dritter zu schitzen. Ein gutes Passwort besteht aus mindestens 10 Zei-
chen und sollte sowohl Klein- und Grof3buchstaben, Zahlen und Sonderzeichen
enthalten. Es sollte stets geheim gehalten werden. Damit Passworter nicht durch
Internetprogramme ausgelesen werden kénnen, sollten sie folgende Angaben auf
keinen Fall enthalten: Geburtsdatum (weder das eigene noch das der Eltern, Freun-
dinnen oder Freunden, Geschwistern etc.), eigener Name (oder Name von Eltern,
Haustieren, Geschwistern etc.), Wohnort, Lieblingsgericht, Worter aus einem Wor-

terbuch, Telefonnummern, Hausnummern oder Zahlenfolgen (vgl.: Siedig, Bettina, Stape-
ler, Kai: Secure-it in NRW. Internet-Fibel fur die Grundschule. S. 13).

eluhcS

Hase312

versteckt sich
ein Wort
nd ein Datu
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2.3.2 Bereich Chatroom

Chatten bedeutet ,Plaudern® und ist eine der Kommunikationsformen im Internet.
Um im Internet chatten zu kdnnen, muss man sich bei einem Chatroom anmelden.
Es gibt verschiedene Arten von Chatrooms. Bei offenen Chatrooms kann sich jeder
anmelden und kommunizieren. Bei betreuten Chatrooms kann alles geschrieben
werden, im Nachhinein wird jedoch geléscht, was nicht den Regeln des Chatrooms
entspricht. Darlber hinaus gibt es noch moderierte Chatrooms, die vor allem fur
Kinder besonders geeignet sind. Hier wird jeder Beitrag vor der Veroffentlichung

gelesen. (vgl.: http://www.blinde-kuh.de/sicherheit/chatten.html)

Somit ist weitgehend sichergestellt, dass die Kinder keine ungeeigneten Nachrich-
ten erhalten. Um chatten zu kénnen, muss man sich einen ,Nickname*“ geben. Die-
ser sollte keine Ruckschlisse auf personliche Daten wie Name, Wohnort, Alter
oder Schule zulassen. Kinder sollten nur moderierte Chatrooms nutzen. Sie mussen
lernen, dass sie im Chat weder personliche Daten preisgeben noch sich mit einer

Chatbekanntschaft treffen sollten (vgl.: Siedig, Bettina, Stapeler, Kai: Secure-it in NRW. In-
ternet-Fibel fur die Grundschule S. 16).

Mogliche Vorbereitung: Falls die Schule die Lernwerkstatt besitzt kann dort im

gesicherten Bereich gechattet werden.

Toby13: ich hoffe, es war schon! Trainiert ihr jeden Mittwoch?

Toby 13: Und wie sind eure Chancen?
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http://www.blinde-kuh.de/sicherheit/chatten.html

2.3.3 Bereich Soziale Netzwerke

Dies sind Netzgemeinschaften, die ihren Nutzern und Nutzerinnen die Moglich-
keit geben, sich selbst darzustellen, mit anderen zu kommunizieren, Kontaktdaten zu

pflegen etc.
(vgl.: http://de.wikipedia.org/wiki/Soziales Netzwerk_(Informatik).

Die bekanntesten Netzwerke fur Kinder und Jugendliche sind die Netzwerke ,Schu-
lervz®, ,Facebook® und ,Wer-kennt-wen®. Auch wenn man SchilerVZ erst ab 12
Jahren (vgl: http://www.schuelervz.net/l/parents) und wer-kennt-wen erst ab 14 Jahren
nutzen darf, ist es moglich sich unter Angabe eines falschen Alters anzumelden

und diese Plattformen auch schon friuher zu nutzen (vgl.: http://www.wer-kennt-
wen.de/agb.html).

Diese Plattformen sind 6ffentlich. Daher sollte darauf verzichtet werden, persénliche

Daten zu verdffentlichen.
2.3.4 Bereich Suchmaschinen:

Eine Suchmaschine ist ein Computerprogramm, das es einem ermdglicht, Informati-
onen zu einem Thema im Internet zu finden. Das Programm greift auf Datenbanken

zurick um die gesuchten Informationen zu finden (vgl.: http://www.blinde-
kuh.de/suchkurs/funktion.html).

Um sinnvolle Suchergebnisse zu erhalten, muss der Umgang mit Suchmaschinen
eingeubt werden. Es gibt spezielle Kindersuchmaschinen, wie z.B.

www.blindekuh.de, www.helleskoepfchen.de oder www.milkmoon.de.

3 Ausstattung der Rheinschule
3.1 Hardware

e Jede Klasse verfugt tiber eine Interaktive Predia Touchscreen Tafel

e In jeder Klasse gibt es eine Medienecke mit zwei Rechnern, einem Drucker
und einem Scanner sowie einer Dokumentenkamera.

e Pro Etage gibt es einen Laptopwagen (einmal 15 Rechner und einmal 16
Rechner). Bis zur Pause kann sich jede Klasse, je nach Klassengrol3e 3-4
Laptops nehmen, sodass in den ersten beiden Stunden jeder Klasse 5-6

Rechner zur Verfigung stehen.
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e Ab der dritten Stunde kénnen die Laptopwagen in die Klassen geholt werden,
sodass jeweils zwei Kinder sich einen Laptop teilen kdnnen.

¢ Die Rheinschulbtcherei verfugt tber zwei internetfahige Rechner.

e AulRerdem gibt es noch einen zuséatzlichen Laptop und einen Beamer fir die
Lehrerinnen.

e Uber der Biihne befindet sich ein Kurzdistanzbeamer, damit beispielsweise
bei Elternabenden Préasentationen gezeigt werden kdnnen.

e Alle Rechner sind miteinander vernetzt und internetfahig. In jedem Klassen-
raum befinden sich Netzwerkstecker, an die die Laptops angeschlossen wer-
den kdnnen. Die Laptops konnen ebenfalls im Teamraum oder im Kopierraum
ans Netzwerk (Uber Netzwerkstecker) angeschlossen werden. Jeder der bei-
den Laptopwagen verfligt Gber einen Router, mit dem die Laptops schnurlos

mit dem Netzwerk und dem Internet verbunden werden kénnen.
3.2 Software
Allgemein

e MNS (Modulares Netzwerk fur Schulen von AixConcept)
e Windows und Officeprogramme (Schullizenz)

e Lernwerkstatt (Muhlacker)

Mathe

e Blitzrechnen 1/2 und 3/4 als Schulversion
e Zahlenbuch Tafelbilder
e Mathepirat

Deutsch

e Konfetti
e Kunterbunt Tafelbilder

e Antolin
Sachunterricht

e Haack Grundschulatlas NRW
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3.3 Struktur Netzwerk
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3.3.1 Schiler und Schilerinnen

1.) Anmeldunag:

melden sich mit ihrem Benutzernamen [ersten drei Buchstaben des Vorna-

mens und ersten drei Buchstaben des Nachnamens an. Beispiel: Catharina

Schwarz - Catsch (GroR- und Kleinschreibung egal)]

> a=ae,0=o0e,li=ue, R=ss

bei der ersten Anmeldung haben die Kinder noch kein Passwort - das heif3t,

das entsprechende Feld muss leer bleiben
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nach der ersten Anmeldung kénnen die Schiler und Schilerinnen sich ein
Kennwort zulegen (Tasten Strg, Alt, und Entf, gleichzeitig dricken, dann

Kennwort andern)

- die Kinder aus den Klassen 3 und 4 kénnen sich ein eigenes Kennwort
wabhlen [bitte mit den Kindern die Bedeutung eines Kennwortes (geheim etc.)

thematisieren]

—> die Kinder aus den Klassen 1 und 2 nehmen das bisherige Kennwort (z.B.

katzeO1 (Kleinschreibung beachten!) bzw. kein Kennwort (Normalzustand)

2.) Ordner:

3.3.2

jede Schilerin und jeder Schuler hat seinen eigenen Ordner (eigene Dateien)

auf der sie/ er Zugriff hat

es gibt fur jede Klasse Austauschverzeichnisse (z.B. akatze - Katzenklasse,
wird unter Arbeitsplatz angezeigt), hier konnen die klassenbezogenen Dateien

gespeichert werden
es gibt ein Schulverzeichnis (wird ebenfalls unter Arbeitsplatz gefunden),

hier kdnnen alle Schiler und Schilerinnen sowie Lehrer und Lehrerinnen

speichern

alle Lehrer und Lehrerinnen haben auf diese Ordner Zugriff (die Schiler und
Schilerinnen bzw. bei Minderjahrigen deren Erziehungsberechtigte

mussen hiertber informiert werden! Vordruck im Sekretariat.

Lehrer und Lehrerinnen

1.) Anmeldung:

melden sich mit ihrem Benutzernamen [ersten drei Buchstaben des Vorna-

mens und ersten drei Buchstaben des Nachnamens an. Beispiel: Catharina
Schwarz - Catsch (GroR- und Kleinschreibung egal)]
bei der ersten Anmeldung: Bei Passwort wird das Feld Kennwort leer gelas-

sen, dieses muss nach der ersten Anmeldung geandert werden! Dazu wird

man automatisch aufgefordert.

2.) Ordner:
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e jede Lehrerin und jeder Lehrer hat seinen eigenen Ordner (eigene Dateien)

auf der sie/ er Zugriff hat

e Fur die Lehrer und Lehrerinnen gibt es als Austauschverzeichnis das Ver-
zeichnis U. Hier findet man auch den euch bekannten Ordner Material Lehre-

rinnen (alternativ auch auf dem Desktop)

e alle Administratoren und Administratorinnen haben auf diese Ordner Zugriff.
Des Weiteren konnen Administratorinnen und Administratoren sich jederzeit
alle aktuellen Bildschirme anzeigen lassen!

3.3.3 Rechtliches

e Lehrerinnen und Schilerinnen sind dariiber zu informieren, wer Zugriff auf ih-

re Ordner hat!

e Durch ein spezielles Verzeichnis (bei jedem Netzwerk/ Computer) kann zu-

ruckverfolgt werden, wer wann im Internet welche Seiten besucht hat.

e Die Administratoren/Administratorinnen kénnen sich jederzeit einen beliebigen
Bildschirm anzeigen lassen. Dies ist zur vereinfachten Betreuung des Netz-

werkes notig!
e Die Administratoren/ Administratorinnen haben Zugriff auf alle Ordner!
Was ist zu tun, wenn etwas nicht funktioniert?
Folgende Schritte sind durch die Lehrerin durchzufihren:

1. PC richtig verkabelt?
2. Zugang zum PC vorhanden?

3. PC komplett? (Rechner, Monitor, Maus, Drucker, Scanner)
Wenn keiner der Schritte zum Erfolg fuhrt:

4. Schriftliche Meldung an die Medienkoordinatorinnen:
a. Wo? Raum und PC-Nummer
b. Beschreibung des Problems

c. Beratung nétig? Reparatur notig?
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4  Fortbildung

Im Umgang mit den neuen Medien schulen sich die Lehrkrafte der Rheinschule ge-
genseitig. Hier findet ein reger Austausch statt. Dartber hinaus bieten die Medienko-

ordinatorinnen bei Bedarf Schulungen an.

Jede neue Lehrkraft bekommt durch eine der Medienkoordinatorinnen eine Einfiih-
rung in die Netzwerkstruktur (MNS) und eine Einfihrung im Umgang mit EDMOND

sowie eine Einfiihrung im Umgang mit Activelnspire.
5 Vereinbarungen
Die Lehrerinnen nutzen die Vorteile unseres Netzwerks zum Beispiel wie folgt:

e gemeinsam erstellte Werkstatten werden im Netzwerk gespeichert

o selbst erstelltes Unterrichtsmaterial wird im Netzwerk gespeichert

e das Schulprogramm ist fur alle Lehrerinnen im Netzwerk gespeichert

o selbsterstellte Tafelbilder (Aktivelnspire) werden fir alle Lehrerinnen im Netz-
werk gespeichert!

! Fur dies wird aktuell eine Alternative gesucht
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